ทวนเรื่อง Client – Server
จุดสำคัญอยู่ที่หน้า 14 application ใดๆก็ตามที่เราออกแบบมาจะต้องแบ่งได้เป็น 3 ส่วนเสมอ 
1. Presentation Layer - เน้นในเรื่องการแสดงผล , การรับข้อมูล
2. Application Layer – ทำหน้าที่ประมวลผล และวิเคราะห์ข้อมูล
3. Data management Layer - ทำหน้าที่ติดต่อกับข้อมูลClient – Server Architecture จะเป็นการตัด application ออกเป็นส่วน และเลือกว่าจะอาส่วนไหนไปไว้ใน client ส่วนไหนไปไว้ใน Server ถ้าเอาส่วน Presentation ส่วนเดียวไปไว้ที่ Client เราเรียกว่าเป็น Thin – client บางระบบเอา Presentation layer กับ Application layer ไปไว้ที่ Client อันนี้เรียกว่าเป็น Fat – Client บางระบบ Application layer มันใหญ่มากเราก็จะมีการแบ่งออกเป็น 2 ส่วนอีก ส่วนหนึ่งเอาไปไว้ที่ Client อีกส่วนก็เอาไปไว้ที่Server ก็ได้ เพราะฉะนั้นรูปแบบต่างๆอาจจะแบ่งได้เป็นดังนี้
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- ส่วนใหญ่แล้ว Client จะไม่ยุ่งกับส่วน Data Management Layer
- งานส่วนใหญ่ที่เป็น web application จะตกอยู่ในส่วนของ 1 กับ 4
- ส่วนงาน Application ที่เป็นประเภท stand alone หรือ network จะอยู่ในกลุ่มของ 2 กับ 3
เพราะฉะนั้นในฐานะของผู้พัฒนา Application เราควรจะพิจารณาว่าเราควรจะวาง layer ไหนไว้ที่ Client –Server ไหน พิจารณาได้จากหลายปัจจัย ปัจจัยหนึ่งก็คือลักษณะการประมวลผลของตัว layer application ว่าทำงานหนักเกินไปหรือเปล่าต้องให้ฝั่ง client ช่วยหรือไม่ หรือว่าลักษณะการนำเสนอข้อมูล presentation layer รับผิดชอบเพียงฝ่ายเดียวได้หรือไม่ และรวมถึงระบบเครือข่ายด้วยว่าเหมาะสมหรือไม่
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จากตย. <slide20> เป็นระบบ ATM ซึ่งเป็นแบบ Thin – Client ตัวที่เป็น ATM ทางด้านซ้ายมือคือ Application Layer หรือ business logic ทางด้านขวาก็เป็นตัวติดต่อ Data management แต่ทั้งหมดอยู่บน server ส่วนฝั่ง Client ก็รับผิดชอบเรื่องการแสดงผลอย่างเดียว
